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Bakgrund 
 
För ett antal år sedan existerade en intresseförening på sektionen vid namn laggit, vars 
verksamhet bestod bland annat av att arrangera LAN. I och med att föreningen lades ner 
2013 så tog digIT över LAN-verksamheten på sektionen inofficiellt. Detta blir 
problematisk då det inte åligger digIT att arrangera LAN, och de ska inte behövas 
förväntas göra det. Ett annat problem är att försäljningen på dessa LAN aldrig bokförs, 
vilket resulterar i en gråzon om huruvida digIT håller i LANen officiellt eller ej. 
Då det nu finns individer på sektionen som är intresserade av LaggITs gamla 
verksamhet, så vore en rimlig lösning till problemen att återuppliva intresseföreningen 
LaggIT som kan ta över LAN-verksamheten på sektionen. Utöver LAN så vill även det 
nya LaggIT expandera dess verksamhet.  
 
Förslag 
 
Yrkar på: 

● att lägga in digitala spel och Esports föreningen, LaggIT i sektionens reglemente 
som en intresseförening på IT-sektionen, i paragraf 7.1  


